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再現性

〇課題となる建築物をマイン
クラフトを使って、正確に
再現してみよう。

〇建築物だけでなく、周りに
ある風景や建物なども一緒
に再現してみよう。

〇実際に課題となる建築物を
見学したり、インターネッ
トを使って調べたりして、
建築物全体の造りや建築物
の特徴を確かめてから再現
してみよう。

技術性

〇マインクラフトのブ
ロックやアイテムを
使用して、課題作品
を上手に再現してみ
よう。

〇マインクラフトの機
能を適切に活用して、
完成度を高めてみよ
う。

美観性

〇応募作品の完成度をよ
り高めるために、細かい
箇所もこだわってみよう。

〇実際の建築物がどのよ
うに造られているのか、
課題となる建築物はどの
ような働きをするものな
のかを調べてみて、作品
づくりの参考にしてみよ
う。

建設業に関する

理解

〇大会のテーマである「マイ
ンクラフトで『建設』の世
界を体験してみよう！」を
踏まえて、建設業について
考えながら応募作品を作っ
てみよう。

〇建設業についてインターネ
ットや本で調べたり、周り
の人に聞いたりして、建設
業への理解を深めよう。

〇建設業についてどのような
ことを学び、作品づくりに
生かしたかを応募フォーム
で説明してみよう。
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