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課題発見力・
解決力

〇２つの都市を結ぶルートは、
設定されたエリア課題を解
決しているか、様々な地形
に対応しているか考えてみ
よう。

〇６つのエリアに設定されて
いる、様々な課題を解決す
るために様々な対策をして
みよう

（例）

・歩道橋、高速道路などを設
置して安全にしてみる。

・港や駅を設置して、船や電
車で、道中を楽しみながら
移動可能とする。

創造性

〇もし自分が２つの都
市を結ぶルートを通
るなら、どんなルー
トが良いか考えなが
ら作ってみよう。

（例）

• 安全で安心して通れ
るルート

• 道中を楽しんで、寄
り道ができるルート

〇独自の視点や発想を
取り入れたルートや
課題を解決するため
の方法を考えてみよ
う。

技術力

〇マインクラフトの機能
（レッドストーン回路や
コマンドブロックなど）
を適切に活用しよう。

（例）

• 橋や道路などを可動式に
てみる、

• 駅や港を建設し、鉄道や
船を移動させるなど

〇ワールド内に作成した
道路や橋、トンネルなど
をマインクラフトを適切
に活用して、完成度を高
めてみよう。

建設業に関
する理解

〇大会のテーマである「マイ
ンクラフトで『建設』の世
界を体験してみよう」を踏
まえて、建設業について考
えてみながら、応募作品を
作ってみよう。

〇ワールド内にルートや課題
解決のためのトンネルや 橋
などを作るときには、本や
ネット、周りの人に聞いて
建設業について、調べてみ
よう。

〇応募フォームなどでしっか
りと学んだこと、理解した
ことを伝えてみよう


